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OBJETIVO(S): [
Objetivos Generales:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:
- Comprender la arquitectura del juego de instrucciones,

la organizacidén de un microprocesador.

- Disefiar e implementar gistemas digitales sencillos
microprocesador.

CONTENIDO SINTETICO:

H

Organizacidén de un procesador (CPU).

Arquitectura Von Neumann.

Arquitectura Harvard.

Trayectoria de datos.

Registro y archivo de reglstros

Transferencia entre registros y su temporizacidn.
Unidad aritmético légica (ALU} y registro de banderas.
Unidad de control y su temporizacidn. .

Contador de programa. 1

Memoria programa. . }
Decodificador de instruccicnes.

Ciclo de instruccién. '

Bisqueda (fetch).

Decodificacidn.

Ejecucidn.
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el funcionamiento y

basados

Mocdelo de Von Neumann y el concepto de programa almacenado.
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II. Estructura basica de un sistema dlglt%l

IT.1. Procesador, circuito de reloj y de re1n1c1allzac1on

1I1.2. Canales {buses) del sistema: direcciones, dates y control.

II.3. Memorias, mapeo de memoria y decodificador de direcciones.

1T.4. Puertos de entrada y salida. \

IT.S. Periféricos simples (por ejemplo interruptores, LEDs y displays).

III. Arguitectura del conjunto de instruccionesf( Instruction Set
Architecture ISA) ;

III.1. Clases de instrucciones.

I1T7.1.1. Instrucciones de transferencia.

III.1.2., Instrucciones aritmético 1légicas. ;

III.1.3. Instrucciones de control de - flujo: saltos  condicicnales e
incondicionales, llamadas y retorno de subrutinas.

IIT.2. Modos de direccionamiento. i i

ITI.3. Registros tipicos de un procesado#: contador de programa (PC),
registro de Dbanderas o de estatus (SR), apuntador de pila (SP),
registros de propdsitoc general. i

IvV. Programacidén en lenguaje ensamblador !

IV.1l. Ciclo de desarrcollo para obtener un programa egecutable

IVv.2. = Herramientas de desarrollo: similadores Y - programadores de
microprocesadores. ‘ :

IV.3, Directivas de ensamblador: definic%én de constantes y espacios en
memoria, control de localizacidén (ORG), etc.

Iv.4. Programacidn estructurada, subrutinas|y macros.

IV.5. Ejercicios tipicos de programacidn enl!ensamblador  que involucren las
siguientes operaciones:

IV.5.1. Transferencias usando diferentes modos de dlrecc1onam1ento, incluido
indexado.

IV.5.2. Operaciones de entrada y salida. ;

IV.5.3. Operaciones aritméticas, légicas y trabajo con campos de bits.

IV.5.4. Uso de banderas y saltos cond1c1onales
IV.5.5. Técnicas tipicas de programac1on- retardos programables, eliminacidn
de rebotes, despliegue de informacién| con LEDs y displays.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE EFSEﬁANZA-APRENDIZAJE:
El profesor propiciard la participacién actlva‘y corresponsable del alumno en

el proceso de aprendizaje, ademas fomentara el pensamiento critico, la
disciplina y el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad para
; :

aprender por si mismo ¥y trabajar en equipo- Las sesiones de taller son
.
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utilizados para gque los alumnos resuelvan problemas bajo la asesoria de
profesor.

El trabajo en el 1laboratorico aclarard 1los conceptos impartidos en clase.
Ademéas, deberid fomentar en el alumno el desarrollo de habilidades necesarias
para: el uso adecuado de los instrumentos !de laboratorio, interpretar y
analizar los resultadoes ¥ obtener conclusiones. Cuando el trabajo de
laboratorio requiera la realizacién de un proyecto, los alumnos deberan
proponer una solucién factible de acuerdo con un conjunto de criterios
previamente establecidos, evaluar el prototipoc resultante (hardware y, segin
el caso, software} y elaborar el informe correspondiente.

Se sugiere asignar a los alumnos tareas.
El contenido sintético esté disefiado para cubrirse en 11 semanas. Se sugiere

al profegsor 1la siguiente distribucidén de semanas para la presentacidn del
contenido:

Organizacidn de un procesador (CPU), cuatro semanas;
Estructura bésgica de un sistema digital, dos semanas;

Arguitectura del conjunto de instrucciones (Instruction Set Architecture
ISA}), dos semanas;

Programacidén en lenguaje ensamblador, tres semanas.
|

En las horas préctica se asignard una hora eﬁ.la modalidad de taller y tres
horas en la modalidad de laboratorio.

MODALIDADES DE EVALUACION:
i
!
! s s v
- La evaluacién global incluird evaluaciones periddicas vy, a juicio del
profesor, una evaluacién terminal.

- Los elementos para las evaluaciones periddicas podridn ser los siguientes:

Evaluacidén Global:

evaluaciones (al menos dos), participacidén en clase, tareas, trabajos de
investigacidén, presentaciocnes de temas, actividades desarrolladas en el
laboratorio, informes de préacticas y desarrollo de proyectos.

- El profesor seleccionari, a su juicio, los elementos de evaluacién

periédica y los factores de ponderacidn respectivos tomando en cuenta gue
el trabajo de laboratoric deberda tener un peso minimo de 20% y un maximo de
30% de la calificacidn total.
- Para gque el alumno acredite el curso sérd necesaric gue obtenga una
calificacién aprobatoria tanto en el trabajo de laboratorio comc en el
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promedio de las evaluaciones correspondientes a los conocimientos tedricos.

Evaluacidn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistira en una evaluacidn que incluya todos los
contenidos tedricos y précticos de la UEA,!O s88lo aguéllos que nc fueron

cumplidos durante el trimestre.

BIELIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. De Blasi, Mario. Computer Architecture. Addison-Wesley Publishing Company,
19580.

2. Harris, D. M., Harris, S. L., Digital Design and Computer Architecture.
Morgan Kauffman Publishers, 2007. )

3. Morris Mano, M. y Kime, C.R., Logic and Computer Design Fundamentals. 3rd.
edition: Prentice Hall, 2008. : ‘ :

4. Patterscn, D., Hennessy, J.. Computer | Organization and Design. The

L Hardware/Software Interface. 3rd. edition: Morgan Kaufmann, 2009.
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